
COMUNIDAD DE APRENDIZAJE

PREGUNTAS DE PARTICIPANTES

www.equislab.org TALLER DE NARRATIVA Y GUIÓN

¿Cómo armar guiones y narrar de 
manera coloquial? 

¿Cómo comunicar de forma 
sencilla, atractiva?

¿Cómo llegar al corazón de las 
nuevas generaciones?

¿Cómo destacar entre la profusión 
de mensajes que circulan? 

¿Cómo describir la experiencia 
trascendental?

¿Cómo ser claros en la 
presentación de ideas en las redes?

¿Cómo construir el mensaje 
audiovisual?

¿Cómo difundir y crear audiencia?

PLAN DEL DÍA:

NARRATIVA Y GUIÓN

+ Storytelling en campañas
+ Estructuras y elementos de la narración
+ Relatos catárticos y trasferenciales
+ El guión

PLAN DE AUTOAPRENDIZAJE
+ ¿Cómo guionarlo?

TRABAJO CONJUNTO
RUEDA DE SÍNTESIS
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INFORMAR / DENUNCIAR
GENERAR DIÁLOGO / PERSUADIR 

EDUCAR / MOTIVAR
ENTRETENER

RECAUDAR FONDOS

propósito de comunicación

CARL JUNG SILO

enfoque

CONTAR
HISTORIAS

Las historias son más potentes cuando son universales, 
al contener arquetipos, al vincularse con los mitos raíces.
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STORYTELLING EN CAMPAÑAS Y PROYECTOS DE COMUNICACIÓN

}
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PINTURA RUPESTRE. Baja California Sur, Mexico. 11 mil años atrás.
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¿QUÉ HISTORIA TE CUENTA ESTA IMAGEN?
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PERSONAJES
Protagonista - Antagonista
Principales - Complementos 
Planos - Redondos

Caracterización por
Descripción / Acción / Diálogo
Texto y Subtexto

 “Furiosa la princesa Ishtar se 
dirigió a su padre Anu (...) Así 
vociferó: Si no arrojas sobre 
Gilgamesh al Toro Celeste, yo 
haré eso” –MRU, Silo

“Una fuerte cadena lo une a un ciprés. Sin dudar, 
la rompo con un tirón. El manto se desploma 
vacío y la voz se aleja hacia las alturas” –EG, Silo.

“Sucedió hace mucho tiempo que �loreció la vida 
humana en este planeta. Entonces y con el correr 
de los milenios, los pueblos fueron creciendo 
separadamente y hubo un tiempo para nacer, un 
tiempo para gozar, un tiempo para sufrir y un 
tiempo para morir...” –Charla de Madrid, Silo.

“El cielo es de un azul luminoso. Cerca hay una playa de arenas suaves, casi blancas. Es un recodo sin oleaje, al 
que llegan las aguas del mar. El paisaje es tropical. Veo palmeras y cocoteros, al tiempo que percibo en mi piel 
el contacto del sol y la brisa. De pronto, a mi derecha, descubro una gruta. Cerca de ella, serpentea el agua 
transparente de un arroyo. Me acerco al tiempo que veo, dentro de la gruta, la �igura de una mujer” –EG, Silo.

www.equislab.org TALLER DE NARRATIVA Y GUIÓN

ELEMENTOS DE LA NARRACIÓN

ESTRUCTURA
DRAMÁTICA

CASO DE ESTUDIO

}

}
Resolución de conflicto (o no)
El Monomito (J. Campbell)
¿Catarsis o Transferencia?

CONFLICTO

}
SECUENCIAS: lineal, in-media-res, 
in-extrema-res, flashback, 
anticipación, simultaneidad}

ACCIÓNACCIÓN
Introducción
Nudo 
Descenlace

}
TIEMPO

Tiempo de relato

Tiempo de discurso

}

}ESPACIO 
(ESCENARIO)

Contexto
Caracterización por 
sensaciones

Podcast “Radio ambulante”. Episodio “En el fin del mundo” http://bit.ly/fin-del-mundo_RA

}

“Esto es lo que apareció como señal �ijada en tiempo eterno capaz de alterar el orden y las leyes y la pobre 
cordura. Aquello que los mortales desearon que los dioses hicieran; aquello que los dioses hablaron a través 
de los hombres” –MRU, Silo.}NARRADOR

Interno
Externo (omnisciente / 
objetivista)

}
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Ejemplos para radio y audiovisual / Diferencias entre guión técnico y narrativo

Audiovisual

Radio
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EL GUIÓN
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PLAN DE AUTO APRENDIZAJE

¿Qué? ¿Sobre qué te gustaría investigar
TEMA

¿Porqué? ¿Porqué realizar esta búsqueda?
JUSTIFICACIÓN

¿Dónde? ¿Donde quieres buscar información?
FUENTES Y RECURSOS A UTILIZAR

¿Quién? ¿Quién podría ayudarte?
APOYO de colega, profesor, familiar

¿Cuánto tiempo? ¿Cuánto tiempo te llevará hacer la búsqueda?
CRONOGRAMA

¿Cómo? ¿Cómo pondrás en práctica lo que aprendas?
APLICACIÓN

Evaluación ¿Cómo compartirás lo que aprendas?
¿Llegaste a alguna conclusión?
SÍNTESIS

Con este esquema podemos 
identi�icar temas cuyo 
aprendizaje buscamos 
profundizar, ya sean los que 
hemos abordado en este 
taller como también otros. 

Ponlo en práctica y 
comparte tus 
descubrimientos con la 
Comunidad de aprendizaje 
del Laboratorio Equis.
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¿Cómo comunicarnos con las nuevas generaciones sin que el 
propio paisaje de formación sea un impedimento? Quizás 

ganando autoconciencia sobre cómo comunicamos, teniendo 
presente elementos que traemos como arrastre. 

Desde esta meta-mirada, podríamos vernos como personajes que 
interactúan con los demás y que debemos construir de una 

manera que exprese nuestros propósitos más profundos...  y si 
identi�icamos la potencia que tienen los relatos míticos, estos 

personajes seguramente se moverán en un escenario que ya está 
desplegado: el de la Nación Humana Universal"   
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UNA SÍNTESIS DEL ENCUENTRO


